Kod przedmiotu: 20

1. INFORMACJE O PRZEDMIOCIE - SYLABUS

A. Podstawowe dane

Nazwa przedmiotu/zajeé

Podstawy warsztatu zawodowego — grafika
komputerowa

Nazwa przedmiotu/zaje¢ w
jezyku angielskim

Basics of professional workshop - computer graphics

Kierunek studiow

Dziennikarstwo i Komunikacja Spoteczna o module
specjalnosciowym Public Relations

Poziom studiow

| stopnia, licencjackie

Profil

praktyczny

Forma studiow

stacjonarne

Jednostka prowadzaca kierunek

Karkonoska Akademia Nauk Stosowanych w Jeleniej
Gorze

Wydziat Nauk Humanistycznych i1 Spotecznych
Katedra Nauk Spotecznych

Imie¢ i nazwisko nauczyciela(-li) i
stopien lub tytul naukowy osoby
odpowiedzialnej za przygotowa-
nie sylabusa

dr Oliwia Tarasewicz - Gryt

Przedmioty wprowadzajace

brak

Wymagania wstepne

brak

B. Semestralny/tygodniowy rozklad zaje¢ wedlug planu studiéw

o : . . .| Zajecia | Liczba
Semestr Wyktady | Cwiczenia | Warsztaty |Laboratoria | Seminaria projektowe | punktow
(W) ©) (Wr) (L) ©) (P) ECTS*

2 30 3

2. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentow z wybranymi narz¢dziami do tworzenia layoutu strony
internetowej oraz z narzedziami 1 programami do obrobki obrazu.

C2 Nauczenie studentow jak tworzy¢ grafiki komputerowe.

C3 Wyksztalcenie u studentéw umiejetnosci projektowania funkcjonalnych i
estetycznych stron www.

3. EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Odniesienie Odniesienie do
: charakterystyk
) , . ) do kierunko- .
Lp. Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu h efektd Il stopnia
WYCR STEKIOW 1 (kod sktadnika
uczenia SIQ .
opisu)
WIEDZA
W1 | Student wie, jakie programy wykorzystuje sic| K W07 | P6S_WG




przy projektowaniu graficznym.

. . . K_WO03 P6S_WG
W2 | Student wie, jak zaprojektowac grafike. K W04 P6S WK
UMIEJETNOSCI
Potrafi dobra¢ forme¢ graficzng, stworzy¢ i
przygotowa¢ do druku obraz, materiaty
U1 reklamowe, layouty dla strony WWW, elementy K_U02 P6S_UW

graficzne dla aplikacji (elementy interfejsu) oraz
potrafi osadzi¢ je na stronie internetowej lub
publikacji.

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Absolwent  jest gotow do myslenia i
K1 przedsigbiorczego dziatania w sferze komunikacji K_03 P6S_KO
spolecznej i mediow.

4. METODY DYDAKTYCZNE

Praca z komputerem przy wykorzystaniu programow graficznych: Photoshop, CorelDraw,
GIMP, Scribus 1.4.6, Adobe InDesign, Adobe, Flash, SketchUp

5. FORMA | WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

Zadania warsztatowe realizowane etapowo na kazdych warsztatach. Ich rozwigzania sa
opracowywane przez studentoéw czgsciowo podczas zaje¢ dydaktycznych, czgsciowo zas —
poza nimi.
Student podczas zajec prezentuje prowadzgcemu rozwigzanie listy zadan, a nastepnie wysyta
pakiet z rozwigzaniem. Za rozwigzanie listy zadan prowadzacy zajecia przyznaje studentowi
oceng zalezng od:

zakresu,

jakosci,

samodzielnosci

terminowos$ci wykonanej pracy
(Kazde z kryterium umozliwia zdobycie 5 pkt).
Ocena koncowa z warsztatdow wyznaczana jest na podstawie §redniej z ocen z projektow i jest
obliczana procentowo w nastepujacy sposob:
- ocena bardzo dobra: 100% — 91% punktow,
- ocena dobra+: 90% — 81% punktow,
- ocena dobra: 80% — 71% punktow,
- ocena dostateczna+: 70% — 61% punktow,
- ocena dostateczna: 60% — 51% punktow.
W przypadku uzyskania ilo$ci punktow mniejszej od 51% student otrzymuje ocene
niedostateczna.

6. TRESCI PROGRAMOWE

Warsztat 1. Tworzenie i obrobka obrazoéw z wykorzystaniem aplikacji
GIMP, Photoshop. Uktad interfejsu, zasady efektywnego
postugiwania si¢ aplikacja.

2. Grafika w Photoshop. Praktyczne tworzenie grafiki na strony
internetowe.

3. Ksztalt i rozdzielczo$¢ obrazu, Tryby koloréw obrazu,
Zarzadzanie kolorami, Ustawienie koloru w dokumencie,
Formaty plikow graficznych.




4. Skfad poligraficzny z wykorzystaniem aplikacji Scribus 1.4.6
Pojecia ogdlne. Podstawowe zasady sktadu i tamania tekstu,
Wybér formatu,

5. Zarzadzanie kolorami, Praktyczne stworzenie czterostronicowe;j
publikacji do publicznej prezentacji — zaréwno w formie
wydrukéw (dobor papieru, zasady sygnowania i numeracji
odbitki / wydruku, itp.) jak i w postaci cyfrowej (zapis prac w
odpowiednim formacie: Tiff, jpg, Pdf, itp.) — ¢wiczenie.

6. Artystyczne aspekty grafiki. Znaczenie sztuki i kreacji
artystycznej. Sztuka video i multimedialna. Podstawowe
informacje o barwach, Kolor i $wiatto w grafice komputerowe;j,
Elementy funkcjonalne i estetyczne w budowie strony WWW.

7. METODY (SPOSOBY) WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA

Efekt uczenia si¢ Forpnr]gjslif =
W1 X
W2 X
U1l X
K1 X

8. LITERATURA

Literatura pod-
stawowa

1. Von Glitschka, 2012, Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe,
Helion, Gliwice.

3. Wrotek W., 2014, CoreDRAW Graphics Suite X6 PL. Helion, Gliwice.
4. Zimek r., 2013, ABC CorelDRAW X6 PL, Helion, Gliwice.

5. Zimek R., 2012, CorelDRAW X6 PL. Cwiczenia praktyczne, Helion,
Gliwice.

6. Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrgcznik. Autorzy: Andrew
Faulkner, Conrad Chavez, Wydawnictwo: Helion

7. Google SketchUp. Cwiczenia praktyczne Autor: Aleksandra
Tomaszewska Wydawnictwo: Helion

1. Beck J. (red), 2004, Sztuka animacji, Arkady, Adobe Creative Team, Adobe
Photoshop CS5/CS5 PL. Oficjalny podrecznik, 2010 Adobe Systems Incorporated
Grafika wektorowa z Adobe Illustrator

2. Adobe Creative Team, Adobe Illustrator CS5/CS5 PL. Oficjalny podrecznik,
2010

Sktad poligraficzny z Adobe InDesign

1. Adobe Creative Team, Adobe InDesign CS5/CS5 PL. Oficjalny podrecznik,
2010 Adobe

Tworzenie animacji i grafiki interaktywnej z Adobe Flash

1. Adobe Creative Team, Adobe Flash CS5/CS5 PL. Oficjalny podrecznik, 2010
Adobe

Projektowanie witryn sieci Web z Adobe Dreamweaver

1. Adobe Creative Team, Adobe Dreamweaver CS5/CS5 PL. Oficjalny
podrecznik, 2010 Adobe

Projektowanie i tworzenie identyfikacji wizualnej z Adobe Illustrator

1. Adobe Creative Team, Adobe Illustrator CS5/CS5 PL. Oficjalny podrecznik,
2010 Adobe




2. Williams R., Tollet J., 2012, The Non-Designer's Illustrator Book.

9. NAKEAD PRACY STUDENTA — BILANS GODZIN I PUNKTOW ECTS

Aktywno$¢ studenta

Obcigzenie stu-
denta — liczba go-

dzin
Zajecia prowadzone z bezposrednim Udzial w zajeciach
udziatem nauczyciela lub innych oséb dydaktycznych, wskazanych 30
prowadzacych zajecia w pkt. 1B
Przygotowanie do zajec 20
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury 15
Przygotowanie do zaliczen, o5
przygotowanie projektu.
Laczny naktad pracy studenta 90
Liczba punktow ECTS 3

* ostateczna liczba punktow ECTS




